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Kaitseliidu Lääne Maleva  patrullvõistlus “ Valge Laev 2006 “
JUHEND

Eesmärk: kontrollida luurepatrullvõistkondade ettevalmistust ja selgitada KL Lääne
Maleva võistkond osalemaks Eel-Ernal.

Aeg:  patrullvõistlus  toimub  1-  2.  aprillil  2006.  aastal. Võistkondade
eelregistreerimine 47 37006 või laane@kaitseliit.ee kuni 24 märts. Stardijärjekord ja
stardiaeg  pannakse  paika  vastavalt  eelregistreerimise  järjekorrale  ja  teatatakse
hiljemalt  28.  märtsiks  võistkonna  esindajale.  (Oluline  esindaja  kontaktandmed).
Võistkondade registreerimine stardiks Palivere mõisas (Tallinn – Haapsalu maantee
80  km,  teeviit  maanteelt  PALIVERE  MÕIS  ca  1km)  1.  aprillil   vastavalt
eelregistreerimise  järjekorrale 1 tund ennem võistkonna starti. Võistkonnad lähevad
rajale ajalise intervallidega (sõltub varustuse kontrolli  ajast).  Esimese võistkonna
saabumine  8.00,  esindaja  instrueerimine  8.05,  (võimalik  ka  mitme  esindaja
instrueerimine  korraga).  Esimene  varustuse  kontroll kell  08.30  start  9.00.
Eelregistreerimise number on ka võistkonna numbriks, mille alusel starditakse.

Trass: võistlus toimub Palivere mõisa ja Piirsalu baasi vahelisel territooriumil. Trass
kulgeb läbi soode ja metsade, sekka liivandikke. Asustus hõre. Maastikku läbivad
mitmed  sihid,  metsateed  ja  kuivenduskraavid.  Trassi üldpikkus  linnulennult
ligikaudu 35 km. 

Esindus:  patrull  koosneb  4  liikmest  (ülem  +  3  liiget).  Samuti  on  võistkonnal
kohustuslik üks esindaja, kes on korraldajatele kättesaadav kogu võistluste kestel,
selleks ütleb ta registreerimisel korraldajatele oma telefoni numbri, auto margi ja
selle registreerimisnumbri. Samas annab korraldajatele võistlejate isikut tõendavate
dokumentide  koopiad.  Kuna  start  ja  lõpp  on  samas  kohas  jääb  võistkonna
transpordivahend paika  kuni  oma  võistkonna lõpetamiseni  või  katkestamiseni  ja
sellest korraldajate informeerimiseni. Võimalikud poest tellimused.
Võistkonna esindaja ülesandeks jääb ka võistkonnale selgitada võistluse reeglistik ja
toimimise kord (vajalik info saadakse esindaja instrueerimisel).

Lõpus soe söök ja saun korraldajatelt.  
Finišis on võimalus üürida tuba, kuid seda omal rahakotil.
.



Varustus: 
Kohustuslik isiklik varustus:

- eraldusmärkidega  välivorm  (  vormi  juurde  kuuluvad  poolsaapad  või
kummikud)

- rakmed või seljakott
- välipudel või joogikonteiner ( ei arvestata coca vm taolist plastpudelit )
- kompass (kraadide või tuhandikega).
- taskulamp + varupatareid
- tuletegemisvahendid (tikud või tulemasin).
- tääk või puss (min tera pikkus 12 cm, ei arvestada köögi- või taskunuga)
- individuaalne esmaabipakend (rõhkside välivormi vasaku varruka taskus)
- kolmnurkrätik 1 tk
- toit üheks ööpäevaks
- telk- või vihmamantel (prügikotti ja plastikaatkeepi ei arvestata)
- automaat (AK-4, Galil)
- salved (3 tühja)
- maskeerimisvahendid
- toit ööpäevaks omal vastutusel (ei kontrollita)

Varujalatsitest võib soovi korral rajale võtta kas poolsaapad või kummikud! 
Soovitav  on  kaasa  võtta  magamiskott  ja  –matt  ööbimiseks/puhkamiseks  peale
võistlust. 
Kohustuslik patrulli varustus:
Meditsiinipaun sisuga:
- meditsiinivarustusepaun 1tk
- varustuse nimekiri 1tk
- elastikside 3 rulli
- esmaabiside 4        
- põletushaava side (burnshield 20x20 cm) 1 tk
- marliside 6 rulli
- leukoplaaster 5cm x 5m 1 rull
- bakteritsiidne leukoplaaster 3,8 x 3,8cm 2tk
- bakteritsiidne leukoplaaster 2,5 x 7,2cm   2tk
- haavaplaaster padjaga 6 x 10cm 4tk
- latekskindad 3 paari
- sidumismaterjali käärid (köver/tömp) 1tk
- zgutt 1tk
- haaknõelad 1pakk
- des salfetid (alkowipe) 6tk
- desinfitseeriv vedelik 250 ml 1tk
- termokile 2tk
 



Ravimid ei tohi olla aegunud! Aegunud ravimid kuuluvad konfiskeerimisele ja
hävitamisele. On lubatud võistkonna omal vastutusel muud rohud, mida nad
vajalikuks peavad. 

- kirjutusvahendid ja märkmepaber märkmete tegemiseks (arvestada, et nad
kirjutaksid ka raskemates tingimustes vihm, külm).

Ülejäänud  võistkonna  ja  isiklik  varustus  on  oma  äranägemisel.  Mida  võib
patrullis vaja minna! Ei kontrollita stardis ega fi nišis.

NB:  Ilma relvata võistlejat rajale ei lubata ja kõik patrulli  liikmed peavad olema
stardis maskeeritult

Kohustusliku varustuse vastavust kontrollitakse stardis ja finišis. Iga puuduva
eseme  eest  saab  trahviaega  5  minutit.  Finišis  ei  pea  olema  täielik
meditsiinipauna sisu ja kirjutusvahendid.

Arstiabi:  osavõtt  retkest  toimub  võistlejate  omal  vastutusel  (soovitav  omada
elukindlustust).  Võistluse  korraldajad  kindlustavad ainult  esmaabiga.  Võistlejatel
peavad kaasas olema isikut tõendavad dokumendid, mille koopiad korjatakse ära
stardis ja tagastatakse finišis.

Tegevus trassil: Stardis saavad kõik võistkonnad:
• kaardi (1:50 000) 
• kaardikile, millele on märgitud vaenlase ala (kus on vastutegevus), neutraalne

ala (kus võib liikuda vastutegevus) ja oma  ala  (vastutegevust ei ole), kilele
on  märgitud  ka  keelatud  ala,  kus  liikumine  seoses  looduskaitseliste
piirangutega on keelatud.

• esimese vahepunkti koordinaadid
•  “elude kviitungid”, iga võistleja kohta 3.
• Kogu ülesande lühikirjelduse ja teostamise aja. Kirjalikult.

Võistkondade  ülesandeks  on  liikuda  varjatult,  luurepatrullina,  läbida  kõik
vahepunktid  (KOHUSTUSLIK ) trassil, täita seal ülesanded, otsida etteantud alast
üles vaenlane. Koguda vastase kohta küsitud infot, vastavalt väljastatud ülesande
lühikirjeldusele   ja  edastada  raadiojaamaga  nõutud  andmed  vaenlase  kohta
raadiosidepunktis  ning  toimetada  luureraport  ka  finišisse,  kus  toimub  täpsem
andmete hindamine.
  Võistleja  on  kohustatud  ära  andma  ühe  “elu  kviitungi”,  kui  teda  on  käega
puudutanud “vaenlane”. (+1h ajale)
    Katkestada sooviv võistkond peab võtma ühendust oma esindajaga, kes teavitab
katkestamisest  korraldajaid. Katkestanud võistkond tuuakse rajalt  ära korraldajate
transpordiga.  Võistkonnast  võib  katkestada  1  liige, teise  liikme  katkestamisel
loetakse kogu võistkond katkestanuks.

Tegevus vahepunktides:



Esimene punkt: Ülesande puhtaks sooritamiseks tuleb, kohtuniku poolt näidatud ala
läbida varjatult. Meeskond peab selle läbima kogu võistkonnaga, e. 4 inimest.
Maksimaalne  ülesande  sooritamise  aeg  on  20  min.  Aeg seisatakse  viimase
võistkonna liikme järgi.  Soorituseks üldaega ei seisata, see peatatakse juhul, kui
võistkond ei saa kohe ülesande täitmisele.
Varjatud liikumist hindavad vaatlejad, kes ülesande ala eemalt jälgivad ja peavad
ühendust  võistkonna “läheduses”  oleva kohtunikuga.  Juhul,  kui  vaatlejad kedagi
võistkonnast märkavad, hakkavad nad kohtunikku arvatava avastatu juurde juhtima.
Kui koht, kuhu kohtunik juhiti, osutub õigeks (ehk seal on keegi võistlejatest) saab
võistkond  15  trahviminutit,  algsest  60  miinusminutist  mis  võistkonnal  on.  Ehk
puhtalt läbides arvatakse 1h üldajast maha. 
Maksimaalne vahele jäämiste  arv  on viis,  sellisel  juhul  on võistkonnal 15 pluss
minutit, mis lisatakse üldajale     

 Teine  punkt: tuleb ületada nn.  miiniväli.  Ülesande täitmisele  asutakse vahetult
punkti jõudes! Mineeritud ala on tähistatud ja see sisaldab jalaväevastaseid traat- ja
fugassmiinide imitatsiooni. Ala läbimiseks on aega 5 min. Miinile sattumine, või
selle aktiveerimine võistkonna poolt, kes ülesannet sooritab neile miinuspunkte ega
lisa aega ei  anna, vaid võistkond peab alalt  välja liikuma kasutades tuldud teed.
Kaasa tuleb võtta ka “haavatu”,  kes ei  pruugi  olla  esimesena liikunud võistleja.
Temale  määratakse  ka  kohtuniku  poolt  kohe haavatasaamise  koht  (kas  jalg  või
kehapiirkond).  Alalt  välja  jõudes  tuleb  “haavatut”  transportida  kasutades
käepäraseid vahendeid või lihtsalt haavatu transportimise erinevaid viise. Vahemaa,
kus  haavatut  transportida  on  ette  antud  ja  märgistatud  kollase  lindiga.  Läbides
vahemaa, “anda” haavatule esmaabi, peale mida pääseb võistkond tavakoosseisus
trassile tagasi.
Võistkond kes ala läbib ilma, et mõni miin “lõhkeks” pääseb kohe edasi.
Ülesande täitmise ajal üldaega ei seisata, seda tehakse juhul, kui võistkond ei pääse
kohe ülesandele.

 Kolmas punkt: Sisaldab teatud militaarse eseme otsimist mis on kindlaksmääratud
alas.  Ülesande sooritamiseks on aega 10 min.  Üldaega ei  seisata,  v.a.  juhul  kui
võistkond ei pääse kohe ettenähtud rajale.  Kui võistkond leiab eseme,  osutab ta
kohtunikule  selle  koha (eset  kätte  ei  ole  lubatud  võtta)  Kui  ese  on  õige  annab
kohtunik võistkonnale kirjaliku küsimustiku(30 küsimust) millele õigeid vastuseid
kirjutades saab teenida maksimaalselt 60 miinusminutit. Küsimustik vastustega tuleb
esitada finišis, kus seda täpsemalt hinnatakse.
Kui  aga võistkond 10 min  jooksul  eset  ei  leia,  siis nad küsimustikku ei  saa  ja
miinusminuteid võimalik teenida pole. 
Sellest punktist antakse ka kile vastase objekti  alaga, mille suhtes tuleb teostada
luure.

Neljas punkt: Tuleb leida vastase laagri asukoht (ala näidatud kaardikilel) ja koguda
vastase kohta vajalik info. 



Viies punkt on raadiosidepunkt, kus asub töötav  raadiojaam. Antud jaamaga tuleb
võtta ühendust vastavalt antud kutsungile, mis on kirjas ülesande lühikirjeldusel ja
edastada kästud info.
 Sellest punktist saate ka finiši koordinaadid.

Kohaarvestus:  Trassile  minnakse  vastavalt  eelregistreerimise  järjekorrale  ja
intervallidega,  sõltuvalt  varustuse  kontrollile  kuluvale  ajale.  Trassil  olles  on
kohustuslik vahepunktide läbimine ja ülesannete täitmine seal ning luureülesande
täitmine.  Kohaarvestuse  aluseks  on  trassi  läbimise  aeg,  millest  arvatakse  maha
ülesannete täitmise eest saadud miinusminutid. Juurde arvestatakse  aeg vastavalt
ülesande  lühikirjeldusel   täitmata  jäänud  punktidele  maksimaalselt  +  240  min
(täpsem arvestus näha formaadil),   sideseansil   valede andmete edastamise eest;
maksimaalselt  +  60 min  ja   iga puuduva “elu”  eest  lisatakse 60 min.  Kaotatud
“elusid”  arvestatakse  võitkonna  liikmetel  finišis  allesolevate  “elude  kviitungite”
alusel.  Katkestanud  võistkonna  liige  ei  või  oma  “elude  kviitunge”  teistele
võistlejatele edasi anda. 
Juurde võivad lisanduda veel varustuse eest saadud karistusminutid ja miiniväljal
ülesande täitmiseks kasutatud suurem aeg, kui ette nähtud. St 1 kontrollajast  üle
läinud minut = 5 min lisa. Lugemist alustatakse vastavalt 05.01-06.00 =  5 min
trahvi jne.
Kui  vahepunktides  ülesandeid  nõuetekohaselt  ei  täideta  saab  võistkond
maksimaalsed karistuspunktid, mis on antud ülesande sooritusel saada. 

Distsipliin:  kõrvalise  abi  ja  transpordivahendite  kasutamise  ning  korraldajate
korraldustele mitteallumise eest võistkond diskvalifitseeritakse.

Protesti  esitamine: 
Protesti saab esitada võistluse jooksul kuni 1 tund peale võistkonna finišeerimist.
Protest tuleb esitada kirjalikult  võistkonna esindaja poolt võistluste peakohtuniku
abile.
Vaidlused lahendatakse võistkonna esindaja ja peakohtuniku ning tema abi vahel.

Autasustamine: Kolmele  parimale  võistkonnale  auhinnad,  mis  saab  kätte  nädal
peale võistluse toimumist.
Teistele sertifikaat lõpetamise kohta!

Info:  Võistkondade  piirarv  on  30. Võistkonnad  eelregistreerida  hiljemalt  24.
märtsiks 2006. aastal aadressil:         
                 Kaitseliit, Lääne Malev
                 Lääne maakond
                 Haapsalu 90503
                 Lahe 17   
                    Telefon 47 37006  Fax 4737005  

         E-mail: laane@kaitseliit.ee 


